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Chapter 1

DTMF

1.1 main
DTMF /Freq generator V2.1
by
Adam Kubiczek
(compiled time: 14.05.97)

Co, po co i dlaczego?

Wymagania i instalacija

Ullywanie programu

Historia

O autorze.. I paré innych spraw
1.2 wstep
Witam w Owiecie wielkiego hackowania. Program siuly do generowania koddéw DTMF
ulilywanych przez centrale telefoniczne (te nowsze). Molle to siulyé w
najprostszym przypadku to wykrécania numeru telefonicznego za pomocéd komputera
- nie ma to jednak wiékszego sensu. Program ten zasadniczo siully innym celom a

jedli nie za bardzo wiesz jakim to znaczy po prostu, e jest on Ci absolutnie
nie potrzebny.

Jednak obecna wersja programu nie potrafi sama otwarzaé duawiékdéw przez
komputer, a Jjedynie generuje sample do pliku, ktdéry nastépnie mole byé
odtworzony za pomocd zewnétrznego playera. Czéstotliwodé odtwarzania Jjest
wyliczana ©przez program na bielidco 1 podawana w okienku. Jako playera
proponujé ulyé programu SoundBox Richarda Korbera ktdéry ma moGliwodé dokiadnego
ustawienia czéstotliwodbci. Generowane sample sid w formacie RAW.
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Miiego (i owocnego) uliytkowania Qyczy

autor

1.3 wymagania
Program wymaga:

- MC680000

512kB RAM

— ReqgTools.library 37+

- kickstart 2.0+
Program byi testowany na:

- Amiga 1200 030/28Mhz 6MB RAM

- Amiga 1200 020/14MHz 2MB RAM
Instalacija:

Skopiuj program gidéwny (z ikond lub bez) do dowolnego katalogu. Skopiuj
sobie rdéwniell dokumentacje ktdérd wiadnie czytasz. Upewnij sié, e w LIBS:
masz zainstalowand Dbiblioteké ReqgTools.library. I to wszystko. Uruchomienie

programu nastépuje poprzez dwukrotne klikni&cie na ikonie lub przez wpisanie w
CLI jego nazwy. Jakied problemy?

1.4 uzywanie

Po wuruchomieniu programu twoim oczym ukalie sié okienko w ktdérym bédzie sié
znajdowalo troché gadgetdw. Oto ich opis:

ABOUT. . - podaje informacje o programie

QUIT - wyjbcie z programu (moGliwe rdéwniel poprzez zamkniécie okienka)
SAVE SETUP - opcja nieaktywna w tej wersji

MIXING RATE - czéstotliwo6é miksowania

Ogdélnie chodzi tu o jakod uzyskanego sampla. Czym wylGsza tym lepiej, pamiétaé
jednak nalely, Ge dla zbyt duliych wartodci nie bédzie molliwe poprawne
odtworzenie gdyt wymagana czéstotliwodé odgrywania (podawana jest w okienku
>Playing rate<) Dbédzie zbyt dulia dla playera. Tak wiéc sensownymi wartodciami
dla Mixing Rate s& liczby z przedziaiu 20 - 180.

SOUND LENGHT - diugodé pojedynczego kodu jaki ma byé wygenerowany (w
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bajtach) .

Diugob6é trwania duwiéku kodu w sekundach molna wyliczyé ze wzoru:

diugo6é (sec) = LENGHT (bytes) / PLAING RATE (Hz)
SPACE LENGHT - diugodé przerwy pomiédzy poszczegdlnymi kodami
PLAYING RATE - czéstotliwodé odtwarzania

Z takd wiadbnie <czéstotliwobcid nalellty odtwarzaé wygenerowanego sampla, aby
brzmial on prawidiowo 1 mial odpowiednie czéstotliwodbci DTMF. Maksymalna
odchyika od tej czéstotliwodci nie powinna wynosié wiécej niG +/- 100Hz.

CODE - tu podajemy kod do generaciji

Ten kod to z reguiy jest po prostu jakid numer telefonu, np. 1555997 lub
080020034 czy tell po prostu 926.

GENERATE - wygenerowanie do pliku tego kodu

Program otworzy requester do wyboru pliku gdzie musimy podaé nazwé& pod jaké
sampl zostanie zapisany. Formatem zapisu Jjest czysty RAW.

UWAGA! W przypadku gdy dany plik jul istnieje program NIE UPEWNIA sié& czy
ullytkownik chce na pewno zapisaé do niego nowe dane!

FIRST FREQ - tu podajemy récznie pierwszéd czéstotliwodé do wygenerowania
SECOND FREQ - druga czéstotliwodé

Ta grupa gadgetdédw siully do generacji dowolnych czéstotliwodci i koddédw DTMF.
Program miksuje obie czéstotliwobdéi tworzdc z nich sampla. Jednak jedli jako
drugd czéstotliwobé podamy 0 wtedy zostanie utworzona "czysta" sinusoida o
czéstotliwobci odpowiadajace] First freq.

HOW MANY - ile razy dany kod ma sié w pliku powtdrzyé
Czyli po prostu ile "piskéw" program ma zapisaé do pliku.
GENERATE - wygenerowanie (uwagi jak wyQej)

Przy generacji ullywane s& parametry SOUND LENGHT i SPACE LENGHT oraz MIXING
RATE.

Grupa gadGetdéw TYPE oraz ACTS/N-ACTS w tej wersji nie siully do niczego. Sa
to parametry odpowiedzialne za generowanie koddéw sterujécych dla systemu ACTS
(automated coin toll system) obsiugujdcego automaty telefoniczne na monety.
Jednak w Polsce uliywane s& zupeinie inne kody od amerykaiskiego ACTS czy
kanadyjskiego N-ACTS.
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1.5 historia

(10-Maj—-97) - 8 godzin pracy doprowadzilo do zaiamani mojego zdrowia
psychicznego oraz do stworzenia dziaifajdcego enginu w
jézyku C

(11-Maj—-97) - program otrzymai swoje zewnétrzne "ubranie" - obsiuge =z

poziomu CLI (strasznie niewygodnd i o maiych motGliwodciach)
Byia to wersja 1.0 programu

(12-Maj-97) - stworzone zostaio przedliczne okienko i1 wygenerowany kod
do obsiugi tego. Pdéunéd nocéd wszystko zaczéilo dziaiaé.
Powstala wersja 2.0

(13-Maj-97) - dopracowano szczegdly, poprawiono obsiugé plikdéw. Stworzono
té dokumentacjé. Wersja 2.1
(14-Maj-97) - spakowano wszystko i zaczéto rozsyiaé program po znajomych.

Autor poszedi na piwo.

1.6 autor

Autor rulez! I tyle ode mnie. Program ten napisaiem pod wpiywem mojego
kolegi (fachowca od pascala 1 PC) ktéry stworzyl niejako "serce" programu.
Serce to Dbyio napisane w pascalu i1 zawieralo tylko procedury do generowania
samych kodéw DTMF. Ja, jako {ie preferujé jézyk C przelolyiem jego kod na ten
wiadnie jézyk, poprawiiem, poszerzyliem 1 ulepszyiem. Pduniej dodaiem caly
interfejs graficzny i1 w ten sposdb powstaia wiadnie wersja 2.1 programu.

Program nie mial swoich Dbetatesterdédw (oprdécz mnie oczywibdcie!). Jednak
chciaibym tu podziékowaé moim znajomych i przyjacioiom za pomoc Jjakiej mi
udzielali, wudzielajd i mam nadziejé&, (e bédéd udzielaé w moich bojach z C++ i
asemblerem. Szczegdlnie chciaibym wyrdétnié osoby:

Grzegorz Kraszewski alias KRASHAN
Grzegorz Krdlik alias KID

dziéki wam chiopcy! Réwniel wyrdlnienie nalely s;€ osobie zwanej:

Wojciech Owieca alias DIGIT

za nasuwanie cidgle nowych pomysiéw. Olé réwnieli pozdrowienia do moich
przyjacidil ze sceny:

KLOD*ACID*CZARNY+*WIKI*VOICER*ALI*ZABORA*BIGMAN*SKRAPI*ACE

Yo!
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